OBECNA METODIKA ABSOLVENTSKEHO PROJEKTU

Zakladni princip. Absolventsky projekt neni zmen3ena odborné prace. Zak b&hem delsiho obdobi néco vytvofi,
prozkouma, promysli, pfedstavi, zorganizuje nebo absolvuje. Vysledkem je vlastni prace zaka, jeji stru¢na
dokumentace a ustni obhajoba.

1. Podoby absolventského projektu

Projekt mtize mit velmi riiznou podobu. Nasledujici vycet je pouze orientac¢ni a neomezuje dal§i vhodna témata:

vyrobek, model, technické feSeni nebo jina prakticka realizace;

experiment, pozorovani, méfeni nebo jiné vlastni zkoumani;

historické, kulturni, ptirodovédné nebo jiné teoretické téma zpracované vlastni promyslenou formou;
vytvarné, hudebni, literarni nebo jiné tvarci dilo;

webové stranky, program, aplikace nebo digitalni hra;

kratky film, videoklip, podcast nebo jiny audiovizualni vystup;

deskova hra nebo jiny herni névrh;

dlouhodoby proces nebo osobni vyzva, naptiklad sportovni piiprava;

organizace a uskute¢néni Skolni akce, vystavy, workshopu, projektového dne, turnaje nebo jiné aktivity.

Jednotlivé projekty se mohou vyrazné liSit charakterem i ¢asovou narocnosti. Pokud si zakzvoli organiza¢né nebo

wevr

2. Vlastni prace a realizace
Vysledny projekt musi byt v podstatné mife vlastnim dilem zaka. To plati pro vyrobek, text, web, program, film,
hudbu, grafiku, deskovou hru, vystavu, skolni akci i1 dalsi vystupy.

Pomoc jiné osoby nebo AI ma mit pi‘edev$im charakter konzultace, vedeni, zpétné vazby nebo dil¢i technické
pomoci. Neni pfipustné, aby jinad osoba nebo Al vytvorfila projekt nebo jeho podstatnou ¢ast za Zzaka a zak takovy
vystup piredlozil jako vlastni praci.

74k mtize napiiklad pozadat o vysvétleni postupu, upozornéni na chybu, ndvrh moZnosti nebo radu, kde problém
hledat. U programu vsak nestaci nechat Al vygenerovat cely kod, u webu hotovy web, u filmu scénaf a stiih nebo u
deskové hry kompletni pravidla a grafické feseni. Rozhodujici tviiréi prace a rozhodovani musi ziistat na zakovi.

Pouziti b&Znych nastroji, $ablon nebo automatickych funkci neni samo o sobé& problém. Zak ale musi umét pii
obhajob¢ vysvétlit, co vytvoril sam, jakou pomoc vyuzil a pro¢ zvolil konkrétni feSeni.

3. Prubéh projektu a konzultace

74k si voli téma(do 20. fijna 2026), ke kterému mé skute¢ny vztah nebo motivaci, a stanovi si pfiméfeny zamér: co
chce vytvofit, zjistit, pfedstavit, zorganizovat nebo absolvovat.

Kazdy zZak absolvuje nejméné dvé povinné konzultace s vedoucim projektu:

e prvni v pribéhu listopadu — upfesnéni tématu, zaméru, ocekavaného vystupu a relnosti projektu;
e druhou v pribéhu kvétna (ptipadné pted realizaci)— kontrola skutecného stavu projektu, dokonceni vystupu,
dokumentace a piipravy na obhajobu.

Dalsi konzultace probihaji podle potieby.

4. Vystup projektu
Vystup odpovida povaze projektu. Muze jim byt napiiklad prototyp, série obrazll,, experiment a jeho vysledky,
prezentace, web, program, film, deskova hra, vystoupeni, sportovni vykon nebo uskutecnéna akce.
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U projekti, jejichZ podstatou je vytvoreni nebo uskute¢néni konkrétniho vystupu, je realizace nedilnou soucasti
projektu. Dokumentace ani obhajoba ji nenahrazuji. Kdo si zvoli film, film skute¢né vytvoti; kdo web, vytvoii funkéni
web; kdo projektovy den nebo vystavu, akci skuteéné ptipravi a uskutecni.

Uspéch projektu se ale nerovna bezchybnému vysledku. Nefunkéni prototyp, neprikazny experiment nebo sportovni
zavod, ktery zak nedokonc¢i, mohou byt kvalitnim projektem, pokud zak prokazatelné pracoval, dokaze vysvétlit
pric¢iny a svou zkuSenost reflektovat.

5. Dokumentace projektu

Dokumentace zachycuje podstatné ¢asti procesu a slouzi jako podklad pro obhajobu. Neni samostatnou rozsahlou
pisemnou praci. Dlouhodobost projektu se nedokladda uméle vytvafenym denikem s daty. Dokladaji ji skute¢né
konzultace, pracovni verze, fotografie, naCrty, zaznamy pokusil, zmény feseni a dalsi stopy prace.

Ve vétsing projektli by méla byt rozpoznatelna tato logika:

My projekt — proc jsem si téma vybral/a a ¢eho chci dosdhnout.

Jak projekt vznikal — dulezité kroky, rozhodnuti, konzultace, problémy a zmény.
Vysledek / realizace — co skutec¢né vzniklo, probéhlo nebo co jsem zjistil/a.

Reflexe — co jsem se naucil/a, co bylo obtizné a co bych p#isté udélal/a jinak.

English annotation — kratké shrnuti projektu v angli¢tin€ v rozsahu jednoho odstavce.
Zdroje, konzultace a Al — z ¢eho jsem vychazel/a a jakou pomoc jsem vyuzil/a.

Struktura se ptizpasobuje projektu. U experimentu budou duilezita data a limity pokusu, u teoretického projektu prace
se zdroji a nosné poznatky, u vytvarného projektu skici a pracovni verze, u programu vyvoj feSeni a testovani, u
organiza¢niho projektu planovani, komunikace, vlastni realizace a vyhodnoceni akce.

Kratka anotace v angli¢tiné. Sou¢asti dokumentace je kratky text v angli¢ting, ktery ma stru¢né predstavit téma, cil,
prabéh a/mebo vysledek projektu. Nejde o samostatnou anglickou préci ani o hlavni ditkaz jazykové rovné zaka; text
je jednou z povinnych soucasti dokumentace. I zde plati pravidla vlastniho autorstvi a transparentniho vyuziti pomoci
nebo Al.

6. Konkrétnost, zdroje a Al

Dokumentace ma byt konkrétni. Misto obecnych formulaci typu ,,vyzkousel jsem nékolik moznosti“ Zak podle povahy
projektu uvede konkrétni materidly, varianty, mista, problémy, cisla, zdroje, rozhodnuti nebo piekvapeni. Pravé
konkrétnost pomaha dolozit skutecny pribeh prace.

Zak uvadi skuteéné pouzité informa¢ni a obrazové zdroje. Dulezité faktické informace ovéfuje. Pouziti Al
transparentné piizna a struéné popise, k ¢emu ji vyuzil. Pii obhajobé musi byt schopen vysvétlit obsah, postup i vlastni
rozhodnuti.

7. Obhajoba a spinéni projektu

Obhajoba je hlavni spole¢nou zavére¢nou ¢asti viech absolventskych projekti. Zak nepiedita dokumentaci, ale
predstavi vlastni praci, vysledek a cestu k nému. Reaguje na otazky a prokazuje, Ze se ve svém projektu orientuje.

Za splnény lze projekt povazovat tehdy, kdyz zak:

projekt v dohodnutém a pfiméteném rozsahu skute¢n¢ realizoval nebo se o jeho realizaci prokazatelné pokusil;
absolvoval nejméné dvé povinné konzultace a dolozil pribéh vlastni prace;

odevzdal dokumentaci spliujici zdkladni obsahové a formalni pozadavkys;

predstavil vysledny vystup nebo realizaci;

absolvoval obhajobu a prokazal porozuméni vlastnimu projektu.
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U konkrétniho tématu mohou byt pii jeho schvaleni dohodnuty dalsi pfimétené podminky. Ne kazdy projekt musi mit
vyzkumnou otdzku, hypotézu, stejny rozsah textu, stejny pocet obrazkii ani stejné naro¢nou realizaci.

8. Role vedouciho projektu

pomaha nastavit realisticky a pfiméfené narocny zameér;

vede povinné i dal$i potfebné konzultace a sleduje skuteény posun prace;

pomaha otazkami, zpétnou vazbou a doporucenim, ale projekt nevytvari za zaka;

upozoriiuje na nepiimefeny rozsah, bezpeénostni rizika, problémy s autorstvim nebo nedostate¢nou vlastni praci
zaka.

Spoleénym jmenovatelem vSech projekti je vlastni prace Zaka, doloZeny proces, priméfeny vystup nebo
realizace, reflexe a schopnost projekt samostatné obh4jit.



